1. OPERAR Y
APLICAR

2. INFORMAR E
INVESTIGAR

3. COMUNICAR Y
COOPERAR
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4. PRODUCIR Y
PRESENTAR
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5. ANALIZAR'Y
REFLEXIONAR

1.1 Equipos para
medios
(Hardware)

Conocer, seleccionar y utilizar de
equipos
multimedia (hardware); manejarlos

forma  reflexiva los

de forma responsable.

1.2 Herramientas digitales

Conocer y seleccionar diversas
herramientas digitales y su gama
de funciones vy utilizarlas de
forma creativa, reflexiva vy
propositiva.

1.3 Organizacion de datos

Almacenar informacién y datos
de forma segura, recuperarlos y
acceder a ellos desde diferentes
lugares; cotejar, organizar vy
almacenar informacion y datos
de forma estructurada.

1.4 Proteccion de datos y
seguridad de la
informacion

Tratar de forma responsable los
datos personales y externos;
respetar la proteccion de datos, la
privacidad y la seguridad de la
informacion.

2.1 Buisqueda de informacion

Realizar busquedas de
informacion  especificas  y
aplicar estrategias de busqueda
en el proceso.

2.2 Analizar la informacion

Filtrar, estructurar, cambiar vy
preparar la informacion y datos
sobre temas relevantes de la
oferta de medios.

2.3 Evaluacion de la informacion

Reconocer y evaluar
criticamente la informacion, los
datos y sus fuentes, asi como
las estrategias e intenciones que
los sustentan.

2.4 Critica de la informacion

Reconocer los contenidos
inadecuados y perjudiciales de los
medios de comunicacion vy
evaluarlos en relacion con los
principios legales y las normas y
valores sociales; conocer la
proteccion de los jovenes y los
consumidores y utilizar las
estructuras de ayuda y apoyo.

3.1 Procesos de comunicacion y
cooperacion

Disefiar procesos de
comunicacion y cooperacion con
herramientas digitales de forma
especifica y compartir productos
e informacién de los medios de
comunicacion.

3.2 Reglas de
comunicacion y
cooperacion

Conocer, formular y aplicar las
reglas de comunicacion vy
cooperacion.

3.3 Communicacion y cocoperacion en
la sociedad

Configurar 'y  reflejar  los
procesos de comunicacidn y
cooperacion en el sentido de la
participacion activa en Ila
sociedad; observar los principios
éticos asi como las normas
culturales y sociales

3.4 Ciberviolencia y
Crimen cibernético

Reconocer los riesgos e impactos
personales, sociales y
economicos de la ciberviolencia y
el crimen cibernético, y conocer y
utilizar los contactos vy las
opciones de respuesta.

4.1 Produccion y presentacion
de medios de comunicacion

Planificar, disefiar y presentar
los productos mediaticos de
forma adecuada para el publico
objetivo; conocer y utilizar las
posibilidades de publicar y
compartir.

4.2 Herramientas de disefio

Conocer y aplicar de forma

reflexiva las herramientas de
disefio de los productos
medidticos y evaluarlos en

cuanto a su calidad, efecto e
intencidn de expresion.

4.3 Documentacion de fuente

Conocer y aplicar estandares
de referencias y citas textuales
al generar y presentar su
propio contenido y el de
terceros

4.4 Base juridica

Comprobar, evaluar y observar
las bases legales de los
derechos personales (incluidos
los derechos de imagen), los
derechos de autor y los
derechos de uso (incluidas las
licencias).

5.1 Analisis de medios

Conocer, analizar y reflexionar
sobre la diversidad de los
medios de comunicacion, su
desarrollo y sus significados.

5.2 Opinién

Reconocer la fijacion y difusion
de temas en los medios de
comunicacion en funcion de los
intereses 'y evaluarlos en
relacion con la formacién de la
opinion.

5.3 Formacion de la identidad

Reconocer y analizar las
oportunidades y los retos de los
medios de comunicacion para la
percepcion de la realidad vy
utilizarlos para la formacion de la
propia identidad.

5.4 Uso
autoregulado de
los medios de
comunicacion

Describir los medios de
comunicacion 'y sus efectos,
reflexionar de forma critica y
regular su uso de forma
responsable; apoyar a los demas
en su uso de los medios de
comunicacion

Identificar, conocer, comprender
y utilizar conscientemente los
principios basicos y los modos de

.

funcionamiento  del  mundo
digital.

Reconocer, comprender Yl
reflexionar  sobre  patrones |
estructuras algoritmicas en|

diferentes contextos.

Describir problemas de manera
formal, desarrollar estrategias de
resolucion de problemas vy
planificar una secuencia
estructurada y algoritmica para
ello; también implementarlas
mediante programacion y
evaluar la estrategia de solucion
encontrada.

Describir y reflexionar sobre Ia
influencia de los algoritmos y el
impacto de la automatizacion de los

procesos en el mundo digital.
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